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Prélogo y presentacion de la guia
de juegos de mesa

Esta Guia de juegos de mesa se ha elaborado en el marco del proyecto «<Domus
Ludens - La casa que juega», financiado con fondos europeos. El proyecto se centra
en promover el derecho al juego de los adolescentes tutelados en atencién residencial.

La guia proporciona informacidn y orientacién sobre 20 juegos disponibles en el
mercado europeo, buscando que sean divertidos y emocionantes. Hay una gran
variedad de juegos. Desde competitivos, a cooperativos o por equipos. Algunos son
rapidos de jugar y otros requieren mds tiempo y dedicacién. Ademads, estos juegos
se han seleccionado especificamente para incidir en la adquisicién de habilidades y
en el bienestar emocional de los adolescentes tutelados en el sistema de proteccién
y, concretamente, en los servicios de atencién residencial.

En resumen, ofrecemos un amplio abanico de opciones para todos los gustos y una
gran variedad de escenarios.

Por lo tanto, esta Guia de juegos de mesa se ha concebido como una herramienta
muy practica para los educadores y demas profesionales que prestan apoyo a estos
jovenes.

Asi pues, los educadores que utilicen esta guia podran identificar facilmente las
principales caracteristicas de cada uno de los juegos seleccionados. A parte de cono-
cer cudl es la mejor forma de usarlos para una amplia variedad de fines educativos.

La asociacion Domus Ludens desea que esta guia contribuya a facilitar y agilizar la im-
plantacién eficaz de los juegos de mesa, y el juego activo en el contexto de los servicios
de atencién residencial. Contribuyendo no solo a hacer los centros mas cohesionados
y agradables, sino a mejorar también el bienestar y las habilidades de los jévenes.

Para una implantacion mds eficaz del juego activo y del derecho al juego en contextos
de atencién residencial, recomendamos a los educadores que utilicen esta guia junto
con el Manual del agente ludico.

iAdisfrutar de la guia y a divertirse jugando!

La asociacién del proyecto Domus Ludens
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1. Introduccion:

guia de juegos de mesa en el marco del proyecto europeo
«Domus Ludens - La casa que juega»

Esta Guia de juegos de mesa se ha elaborado en el marco
del proyecto «Domus Ludens - La casa que juega», que se ha
financiado con fondos europeos y cuyo objetivo es promover
el derecho al juego de los adolescentes tutelados en atencién
residencial.

¢En qué consiste el Proyecto Domus Ludens?
Ahora lo veremos...

Resumen del proyecto

¢Por qué es importante el Proyecto Domus Ludens?
Porque los nifios y adolescentes en centros de atencién
residencial no juegan lo suficiente. Participar en actividades
ludicas y recreativas es un derecho fundamental y global de
los nifios y adolescentes reconocido en el Articulo 31 de la Co-
nvencion de las Naciones Unidas sobre los Derechos del Nifio.

En el pasado, tanto la experiencia practica como diversos estu-
dios cientificos han subrayado laimportancia de este derecho,
especialmente en lo que respecta al desarrollo individual
del nifio. El juego activo regular fomenta la creatividad y el
comportamiento social, y refuerza las capacidades cognitivas
y motoras. Pese a haberse demostrado todo lo anterior, no
siempre se tiene en cuenta la especial importancia del juego.
Esto se aplicaa la poblacidn en general, pero especialmente
a los nifios y adolescentes que crecen dentro del sistema
de proteccion infantil y juvenil. Lamentablemente, el juego
creativo, diverso e individualizado no siempre constituye una
prioridad principal en estos contextos. Esto no se trata de algo
intencionado, sino que es fruto de la falta de recursos y capa-
cidades dentro de muchos sistemas nacionales de proteccion.

Objetivos del proyecto Domus Ludens:
Mejorar el bienestar a través de la cultura
del juego activo

Domus Ludens significa «La casa que juega» en latin. El objetivo
general del proyecto Domus Ludens es mejorar el bienestar
subjetivo y la adquisicién de habilidades personales entre
los adolescentes tutelados en atencién residencial a través
de los juegos. En este proyecto se investigara si el juego
regular, estructurado y guiado por profesionales ejerce un

efecto positivo en el «bienestar» de este grupo especialmen-
te vulnerable. Ademds, el proyecto examinard en detalle
qué habilidades cognitivas, emocionales y sociales pueden
reforzarse positivamente y abordarse con precisién jugando
regularmente a una seleccion especifica de juegos de mesa.

Productos del Proyecto Domus Ludens

En el marco del Proyecto Domus Ludens se elaboraran tres
productos que se complementan entre si: 1) la Guia de juegos
de mesa 2) un Manual del agente ltidico y 3) una Evaluacién
delimpacto de los juegos de mesa en el bienestar y la adquisi-
cion de habilidades sociales entre los adolescentes tutelados.

1. LaGuia de juegos de mesa, que se presentard en este
documento, proporciona informacidn y orientacién sobre
20 juegos que, ademas de ser de los més dindmicos,
se han seleccionado especificamente para incidir en la
adquisicién de habilidades y en el bienestar emocional
de los adolescentes tutelados en el sistema de proteccién,
concretamente en los servicios de atencién residencial.

2. EnelManual del agente ludico se tratan metodologias
y contenidos dirigidos especificamente a los educadores
de los centros de atencidn residencial, a fin de que usen
eficazmente los juegos de mesa de una forma regular en
la dindmica del centro, con la intencion final de mejorar las
habilidades y el bienestar de los adolescentes tutelados.

3. Evaluacion del impacto que tiene la participacion
sistematica y regular en espacios de juego en el
bienestar y la adquisicién de habilidades entre los
adolescentes tutelados en atencidn residencial. Este
estudio incorporard los resultados y las conclusiones de las
pruebas piloto realizadas en el marco de la asociacién del
proyecto Domus Ludens. Los educadores sociales formados
como agentes ltdicos aplicaran sus conocimientos en sus
organizaciones a través de experiencias piloto con una
duracién de 8 meses, en las que se implantaran espacios
estructurados de juegos de mesa para un minimo de 100
adolescentes tutelados. En este documento podremos
ver los resultados y las conclusiones de la evaluacién.
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Complementariedad de la Guia de juegos
de mesa con el Manual del agente ludico

La Guia de juegos de mesa y el Manual del agente ludico,
ambos elaborados en el marco del Proyecto Domus Ludens,
estan disefiados para complementarse mutuamente y ser
de utilidad para los educadores o para cualquier persona
interesada en utilizar juegos de mesa con los jévenes.

Esta Guia de juegos de mesa ofrece orientacion sobre una
seleccidn de juegos desde el punto de vista técnico y logistico,
mientras que el Manual del agente lddico explica cémo pu-
eden utilizarse para obtener resultados especificos en grupos
e individuos. En este sentido, los agentes lidicos tienen un
doble papel: deben fomentar el juego libre, a la vez de ser
capaces de crear un ambiente lidico y relajado sin dejar de
estar atentos y centrados en los objetivos educativos para
cada individuo y para el grupo. La combinacién de aptitudes
e informacién que aportan tanto la Guia de juegos de mesa
como el Manual del agente ludico hacen que esa tarea sea
mds manejable. Ambos ayudan a que se pueda compaginar
con éxito la tarea de animador con la de educador. En términos
simples, la Guia de juegos de mesa se centra en el uso de los
juegos seleccionados y en su capacidad para desarrollar o
reforzar las habilidades del individuo.

El Manual del agente ltdico ofrece orientacién estructurada
sobre cémo cualquier persona puede convertirse en agente
ladico y qué competencias son necesarias para apoyar a los
jévenesy su derecho a jugar.

Todos los productos del proyecto pueden descargarse gra-
tuitamente aqui:

https://www.domusludens-project.com/

Domus Ludens, un proyecto financiado
por la Unién Europea

EERl Cofinanciado por el
M Programa Erasmus+
St de la Union Europea

«Domus Ludens - La casa que juega» es un proyecto europeo
financiado por el programa Erasmus+ de la UE, destinado a
apoyar actividades en el dmbito de la educacion, la formacion,
la juventud y el deporte.

Si desea mas informacion sobre el programa Erasmus+ en
Espafia, visite la siguiente pagina web: http://www.erasmu-

splus.gob.es/

¢Quiénes somos? La asociacion del Proyecto
Domus Ludens.

La asociacién Domus Ludens estd formada por 5 socios que
desarrollan su labor en tres paises miembros de la Unién
Europea: Espafia, Alemania y Polonia. Aportamos una va-
liosa experiencia en cuatro campos principales: 1) atencién
residencial para nifios y adolescentes, 2) experiencia practica
en juegos de mesa, 3) investigaciones y evaluaciones cien-
tificas en el dmbito educativo y de atencién a la infancia, 4)
conocimientos a largo plazo sobre la ejecucidn de proyectos
financiados con fondos europeos.

Esta asociacion estd integrada por las siguientes organiza-
ciones:

e Fundacié Resilis (Espafia). Su misién principal es la
gestion y el desarrollo de proyectos, programas o servicios
para nifios y adolescentes en situacién o en riesgo de
exclusion social, principalmente en Catalufia. La Fundacid
Resilis gestiona centros de atencion residencial para nifios
y adolescentes. Ademés, presta apoyo a las familias con
un enfoque centrado en la comunidad.

http://www.resilis.org/

e FUR SOZIALES forma parte de una gran organizacién
de bienestar infantil y juvenil (S&S gemeinniitzige Ge-
sellschaft fiir Soziales mbH), con mas de 40 afos de
experiencia. Esta organizacion sin animo de lucro presta
servicios a unos 600 usuarios, tanto en centros de atencion
residencial como en entornos de atencién ambulatoria en
la ciudad de Hamburgo (en el norte de Alemania). Ademas,
FUR SOZIALES ofrece una gama diferenciada de servicios
adicionales, como asistencia familiar socioeducativa o
asesoramiento y formacion en el &mbito de la violencia
doméstica y el acoso, asi como ofertas orientadas a la
practica en el marco de la asistencia para la integracidn.

https://www.fuersoziales.de/

e Fundacja Samodzielni Robinsonowie es una organiza-
cion polaca sin d&nimo de lucro centrada en la juventud.
Se fundd en 2014 para prestar apoyo a los jovenes en
riesgo de exclusién social. La Fundacja Samodzielni
Robinsonowie desarrolla y dirige programas destinados
a jovenes procedentes de instituciones y hogares de aco-
gida, a fin de ayudarles a realizar una transicién exitosa
de la atencién institucional a una vida independiente.

https://www.fundacjarobinson.org.pl/

e Liberi (Universidad de Girona) es un grupo de inve-
stigacién en infancia, juventud y comunidad dirigido
por la Dra. Carme Montserrat y el Dr. Pere Soler. Forma

TOP 20 JUEGOS DE MESA PARA LOS SERVICIOS DE ATENCION RESIDENCIAL. 6


https://www.domusludens-project.com/
http://www.erasmusplus.gob.es/
http://www.erasmusplus.gob.es/
https://www.plataformaeducativa.org/portal/entitat/fundacio-resilis/
https://www.fuersoziales.de/
https://www.fundacjarobinson.org.pl/

parte del Instituto de Investigacion Educativa (IRE) de
la Universidad de Girona (Catalufia, Espafia). El trabajo
y las acciones de este grupo de investigacién se centran
en las politicas de infancia y juventud; presta especial
atencién a las situaciones de vulnerabilidad que sufren
algunos de los nifios y adolescentes y profundiza en el
desarrollo comunitario que puede posibilitar el despliegue
de politicas pablicas especificas.

http://www.udg.edu/liberi

e LaJuganera es una cooperativa sin animo de lucro
especializada en juegos de mesa, cuyo principal objetivo

es promover la cultura del juego como ocio saludable y
como herramienta de educacién innovadora. La Juganera
tiene una tienda fisica y una tienda online de juegos
de mesa, donde también se imparte formacién sobre
Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ). Ademds, también
crean y desarrollan sus propios juegos.

https://lajuganera.cat/

2. Intencion de la Guia de juegos de mesa

- innovacion y utilidad

El objetivo principal de esta guia es ofrecer una
herramienta a los educadores sociales con el fin de
poder elegir juegos de mesa adecuados y itiles para
los adolescentes tutelados en atencion residencial.

Metodologia del desarrollo de la Guia de
juegos de mesa

La asociacion Domus Ludens estd integrada por tres socios con
experiencia en atencién residencial. Estos llevaron a cabo una
investigacion en sus respectivos paises con distintas institu-
ciones para examinar el papel que desempefan los juegos
de mesa en el cuidado de los adolescentes en acogimiento
residencial. Através del envio de cuestionarios y la realizacidn
de encuestas y entrevistas a los educadores y a los propios
jévenes, diagnosticaron cuales eran las necesidades y prefe-
rencias, pero también las limitaciones y objeciones hacia los
juegos de mesay el juego libre en general en estos contextos.

La Juganera, una organizacién experta en juegos de mesa, se
ha encargado de validary profundizar en esta investigacion.
A partir de este método los socios han podido crear una lista
de los buenos juegos que se adaptan a la situacién de los
beneficiarios.

Criterios de seleccion de los juegos

Con el fin de crear un conjunto compacto de juegos que re-
sponda bien a las necesidades de los beneficiarios, los socios
eligieron varios criterios que debia cumplir la seleccién final.

1. Todos los juegos tenfan que estar disponibles en el pais
de cada socio con instrucciones traducidas a su lengua
materna.

2. Ademds, debian gozar de buena fama en la comunidad
lidicay ser preferiblemente muy conocidos, lo suficiente
como para que la mayoria de los educadores hayan jugado
a ellos 0 al menos hayan oido hablar al respecto. Por lo
tanto, debian contar con resefias favorables de los criticos,
opiniones entusiastas de los jugadores, y tal vez algunas
nominaciones o premios que ayudasen a garantizar una
experiencia positiva tanto para los educadores como para
los adolescentes tutelados.

3. Porltimo, todos los juegos debian constituir en conjunto
una seleccién diversa. Los juegos elegidos varian en
cuanto a duracion, dificultad, género y también en cu-
anto a las habilidades que los jugadores deben poner
en practica para ganar. Gracias a la heterogeneidad de
los juegos, los educadores pueden involucrar y apoyar
a mds adolescentes tutelados, y ayudarles a mejorar
mds aspectos de su vida, empezando por facilitar una
diversién sencilla y social.
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3. ;Como funciona la ficha de juegos de mesa?

La ficha de juegos de mesa nos ayuda a encontrar toda la
informacién importante para tomar la decision correcta y
adaptar el juego al grupo y la situacion.

INFORMACION
BASICA SOBRE
EL JUEGO

PARAMETROS
BASICOS
DEL JUEGO

CARACTERISTICAS
DEL JUEGO

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Sushi Go!
Autor: Phil Walter-Harding
Editorial original: Gamewright

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/133473/sushi-go

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracion: 15 minutos
Namero de jugadores: 2-5

Edad apropiada: 8+

TAMARNO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

BREVE RESUMEN

En este trepidante juego de cartas, el ob-
jetivo es obtener la mejor combinacion
de platos de sushi mientras se mueven.
Puedes ganar puntos si comes mas maki
que los demas, o si consigues un trio
de sashimi. Sumerge tu nigiri favorito
en salsa wasabiy triplica su valor. Pero
asegurate de que te quede un poco de
apetito para el postre, porque si no, jno
pondras juego tus puntos!

Consigue mas puntos que nadie y serds
el rey del sushi.

LOS 20 MEJORES JUEGOS DE MESA | FICHAS DE JUEGOS DE MESA

HABILIDADES APLICADAS

* Memoria

* Pensamiento tactico, estratégicoy
causal

* Competencias escolares

* Gestién del riesgo

OTRAS OBSERVACIONES

Es un juego muy dindmico y facil de
explicar donde se puede trabajar el cal-
culo mental de pequefias cantidades, la
memoriay la capacidad de observacién.

29

TOP 20 JUEGOS DE MESA PARA LOS SERVICIOS DE ATENCION RESIDENCIAL.

TITULO E IMAGEN
DE LOS ELEMENTOS
DEL JUEGO

DESCRIPCION DEL
JUEGO: MECANICA,
HISTORIA, ETC.

HABILIDADES
DESARROLLADAS
DURANTE EL JUEGO

SUGERENCIAS
ADICIONALES



4. Glosario de habilidades especificas

que trabajan los juegos

Ademés de felicidad, diversion y entretenimiento, los juegos
aportan muchos beneficios a los jugadores. Cada ficha de juego
incluye una seccién en la que se enumeran las habilidades
especificas que los jugadores utilizan y perfeccionan durante
|a préctica de cada juego. Esas habilidades son las siguientes:

Lenguaje: la adquisicién del lenguaje es el proceso me-
diante el que los seres humanos adquieren la capacidad
de percibiry comprender el lenguaje, asi como de utilizar
palabras y frases para comunicarse. En los juegos, las
capacidades lingiisticas se activan mientras explicamos
o nos explican las reglas, mientras nos comunicamos con
los compafieros de equipo, cuando negociamos con los
oponentes, 0 a partir de los propios elementos del juego
de mesa, entre otros.

Memoria: es la facultad cerebral responsable de codi-
ficar, almacenar y recuperar los datos o la informacidn
cuando se necesitan. Quienes juegan a juegos de mesa
desarrollan su capacidad memoristica al recordar las
reglas, acordarse de los movimientos de sus oponentes
en turnos anteriores, recordar los resultados de sus es-
trategias durante partidas anteriores, etc.

Pensamiento tactico, estratégico y causal: el razona-
miento causal es la capacidad de ver una conexién entre
una causa y su efecto. El pensamiento estratégico es
simplemente un proceso de pensamiento intencional y
racional, que se centra en el andlisis de los factores y las
variables fundamentales que influiran en el éxito a largo
plazo de una tarea. Los juegos de mesa son perfectos
para entrenar estas habilidades, ya que cada accién de
un jugador tiene una consecuencia casi inmediata.

Creatividad: es la capacidad de haceralgo de una manera
nueva y aportando valor a partir de la imaginacién. Los
juegos de mesa promueven la creatividad al brindar opor-
tunidades para poner en prdctica estrategias innovadoras,
probar cosas nuevas o pensar de manera original. Ademés,
algunos de cardcter mds artistico integran la creatividad
de forma convencional (p. ej., fomentan el dibujo, etc.).

Competencias escolares: son una combinacion de
conocimientos y habilidades que es necesario poseer
para moverse con éxito en contextos profesionales, edu-

cativos y en otros dmbitos de la vida a un nivel bésico. Los
juegos de mesa ayudan a pulir esas habilidades al dar
instrucciones escritas, exigir calculos mentales, ponera
los jugadores en contacto con mapas, hechos histéricos,
ideas econdémicas, entre otros.

Resolucion de problemas: es el acto de definir un
problema, determinar la causa del mismo y escoger
alternativas para ponerle solucién. En los juegos de
mesa, cada partida supone un nuevo problema que
resolver, un nuevo rompecabezas que descifrar, por lo
que jugar a este tipo de juegos entrena a los jugadores
en el desarrollo y la aplicacion de diversas habilidades
avanzadas de resolucién de problemas.

Capacidades motoras/capacidad de respuesta: son
habilidades, adquiridas por aprendizaje, para realizar
un movimiento con un resultado previsto con la méxima
certeza. Los juegos de mesa refuerzan esas capacidades al
incluir movimientos generalmente pequefios (motricidad
fina). Algunos requieren precision o movimientos rapidos,
lo que potencia la coordinacién ojo-mano.

Control de impulsos: es la capacidad de elegir las
reacciones adecuadas incluso cuando se experimentan
emociones fuertes. Los juegos de mesa son famosos por
ser un potente catalizador emocional. En el proceso de
jugar, nos entrenamos para contener nuestras reacciones,
mantener |a calma, medir la expresion de las emociones,
etc. Tener un control avanzado de los impulsos es espe-
cialmente necesario durante los juegos en los que el
éxito depende de marcarse buenos faroles o de negociar
con los oponentes.

Expresar y reconocer emociones: en el transcurso
de un juego de mesa, los participantes experimentan
emociones. Cuanto mas fuerte sea la emocion, mayor
serd su influencia en las decisiones tcticas. Por tanto,
para tener éxito, los jugadores deben reconocer sus
emociones, identificar adecuadamente el origen de estas
emociones y elegir su reaccion. Esta actividad ensefia a
los jugadores a expresar emociones y los prepara para
reconocer estados emocionales similares en los demas.
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Gestion del riesgo: hay riesgo cuando una accién im-
plica la exposicién a un peligro. Incluso las amenazas
virtuales, como perder puntos o que nos bloqueen la
ficha, parecen reales una vez que el jugador estd inmerso
en el mundo del juego. Sin embargo, a veces solo un
movimiento atrevido puede inclinar la balanza, asi que
los jugadores se van sintiendo cada vez més cémodos
asumiendo riesgos.

Gestion de conflictos: el conflicto es una incompati-
bilidad de objetivos, y constituye un componente vital
de todo juego. Por ello, participar en cualquier tipo de
juego de mesa conlleva una inevitable confrontacién
con el conflicto, lo que acostumbra a los participantes a
enfrentarse a objetivos opuestos. Cuanto mas competitivo
sea el juego, mds habilidades avanzadas de gestién de
conflictos se requieren para ganar, pero también para
mantener la paz.

Negociacidn: es un proceso de comunicacién entre dos
0 mas jugadores con el objetivo de llegar a un acuerdo.
Mientras que algunos juegos no dan cabida a esta habi-
lidad (al menos no dentro de la mecénica prevista), otros
se basan casi exclusivamente en la capacidad de hacer
tratos con los oponentes.

Célculos: «calcular» significa determinar matematica-
mente una respuesta por medio de la Idgica, la razén o
el sentido comun. Casi todos los juegos requieren que

los jugadores realicen algunos célculos mentales (hacer
una estimacién aproximada del nimero de cartas que
quedan en la baraja, evaluar la probabilidad de que cierto
oponente haga una determinada jugada, etc.).

e Escucha activa: significa prestar atencién a un sonido
y procesarlo. En los juegos, en algunos mas que otros,
nos ayuda enormemente escuchar a los compafieros o a
los oponentes para sacar conclusiones sobre su préxima
estrategia, el estado de sus recursos y su nivel de estrés.

e Observacion: la observacién es un proceso de adquisi-
cion activa de informacién que resulta crucial para tener
éxito como jugador. Implica una bdsqueda cuidadosa e
intencionada que se apoya en la destreza y la experiencia.

e Atencion/paciencia/concentracién: hoy en dia, las
partidas de juegos de mesa son una de las escasas oca-
siones que estimulany a menudo requieren toda nuestra
atencion. Cuanto mds complejo y versétil es el juego, mas
entrena a los jugadores para alcanzar nuevos niveles de
paciencia, atencion total y concentracion inquebrantable.

Nuestra seleccién de 20 juegos ha sido elegida para estimular
estas habilidades. Algunos proporcionan una experiencia de
desarrollo integral, mientras que otros se centran en habili-
dades muy especificas y las refuerzan.
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jAVENTUREROS AL TREN!
BONHANZA
CARCASSONNE
CATAN

CODIGO SECRETO
DIAMANT

DIXIT ODYSSEY
DOBBLE
FANTASMA BLITZ
LA ISLA PROHIBIDA
JUNGLE SPEED
JUST ONE

LOVE LETTER
MAGIC MAZE

THE MIND

LA RESISTENCIA: AVALON

SABOTEUR
SUSHI GO
;TOMA 6!
VIRUS

competitivo
competitivo
competitivo
competitivo
Competitivo por equipos
competitivo
competitivo
competitivo
competitivo
cooperativo
competitivo
cooperativo
competitivo
cooperativo
cooperativo

competitivo
por equipos

competitivo
competitivo
competitivo

competitivo
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AL TREN!

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego:
ijAventureros al Tren! Europa

Autor: Alan R. Moon
Editorial original: Days of Wonder

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/14996/ticket-ride-
europe

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 30-60 minutos
Nimero de jugadores: 2-5

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Grande

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

iAVENTUREROS

—

BREVE RESUMEN

jAventureros al Tren! Europa nos
brinda la experiencia nostalgica de un
intrépido viaje a través de Europa. Los
jugadores coleccionan cartas iguales de
diferentes tipos de vagones e intentan
conectar muchas ciudades haciendo un
uso inteligente de las rutas ferroviarias,
los ferries y los tineles en el mapa del
viejo continente.
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HABILIDADES APLICADAS

e (alculo

* Pensamiento tdctico, estratégico y
causal

Observacion

Resolucidn de problemas
Competencias escolares

OTRAS OBSERVACIONES

Se necesita un momento de calma y
tiempo para poder meterse en el juego.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Bohnanza
Autor: Uwe Rosenberg
Editorial original: Amigo

Enlace:
https://www.boardgamegeek.
com/boardgame/11/bohnanza

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 45 minutos
Nimero de jugadores: 3-5

Edad apropiada: 10+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

BOHNANZA

BREVE RESUMEN

Recoge y planta diferentes tipos de
judias para sacar provecho de tus co-
sechas. Pero jojo!, solo ganaras dinero
si tu campo estd lleno. La tnica forma
de deshacerte de las cartas sobrantes es
plantarlas o intercambiarlas con otros
jugadores. Negocia con tus oponentes
para recoger los frutos de tu trabajo.
iPlanta, cultiva y avanza!

LOS 20 MEJORES JUEGOS DE MESA | FICHAS DE JUEGOS DE MESA

Lt Jeesai el EATWAIRRCAIE [ e ] @

HABILIDADES APLICADAS

¢ Negociacién
* lenguaje

* Memoria

e (alculo

e Control de impulsos

OTRAS OBSERVACIONES

Este juego se basa en gran medida en
las habilidades de negociacion. Debido
a la alta aleatoriedad, los jugadores
no pueden planificar con demasiada
antelacion, por lo que la tnica forma de
ganar es hacer intercambios favorables.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Carcassonne
Autor: Klaus Jiirgen Wrede
Editorial original: Hans in Gliick

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/822/carcassonne

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 30-45 minutos
Nimero de jugadores: 2-5

Edad apropiada: 7+

TAMANO DE LA CAJA
Mediano

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

CARCASSONNE

BREVE RESUMEN

Carcassonne es un juego que se de-
sarrolla en la Francia medieval. Consta
de losetas de terreno compartidas y un
conjunto de figuras para cada jugador.
Los jugadores construyen caminos, ciu-
dades, granjas y monasterios y emplean
sus figuras como bandidos, caballeros,
monjes 0 campesinos. Cada partida da la
oportunidad de crear un paisaje Unico.
Gana quien al final del juego adquiera
mas puntos por sus creaciones.

HABILIDADES APLICADAS

Calculo

Observacién

e Memoria

Resolucion de problemas
Atencidn/paciencia/concentracion
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OTRAS OBSERVACIONES

El terreno aumenta con cada movimien-
to, por lo que los turnos se hacen més
largos a medida que avanza el juego, ya
que los jugadores tienen mas opciones
que considerar.

Se han creado muchas expansiones, por
lo que con el tiempo puedes afiadirlas a
la coleccion, combinarlas como quieras
y jugar a tu version favorita del juego.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Catan
Autor: Klaus Teuber
Editorial original: Kosmos

Enlace:

https://boardgamegeek.com/

boardgame/13/catan

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 60-120 minutos
Nimero de jugadores: 3-4

Edad apropiada: 10+

TAMANO DE LA CAJA
Grande

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD
DE LAS REGLAS
Alta

—_—— =

KLAUS TEUBER

CATAN

EL JUEGO

BREVE RESUMEN

En el Catdn (conocido anteriormente
como «Los Colonos de Catan»), los
jugadores intentan ser la fuerza domi-
nante en laisla de Catan construyendo
asentamientos, ciudades y carreteras.
En cada turno se tiran los dados para
determinar qué recursos produce laisla.
Los jugadores gastaran estos recursos
para construir. Para acumular puntos hay
que construir asentamientos y ciudades,
tener la carretera mas larga y el mayor
ejército y reunir cartas de desarrollo que
otorgan puntos de victoria. El primer
jugador en reunir 10 puntos gana.
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HABILIDADES APLICADAS

¢ Negociacién

* Pensamiento tdctico, estratégico y
causal

Resolucion de problemas
Atencién/concentracién/paciencia
Observacion

OTRAS OBSERVACIONES

El juego tiene un buen equilibrio entre
el azary la estrategia, por lo que emplea
muchas habilidades diferentes.
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CODIGO
SECRETO

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Cédigo secreto
Autor: Vlaada Chvatil

Editorial original:
Czech Games Edition

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/198773/codenames-
pictures

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracion: 15 minutos
Nimero de jugadores: 2-8

Edad apropiada: 10+

TAMANO DE LA CAJA
Mediano

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo por equipos

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

Y

Y

BREVE RESUMEN

Un juego con equipos de espias, pistas
y juegos de palabras.

En «Codigo secreto, solo los jefes
de los espias sabrdn qué imégenes cor-
responden a sus agentes. El resto del
equipo tendra que encontrarlos tnica-
mente a partir de pistas que consisten
en una palabra y un niimero, pero no
pueden tocar las imdgenes del equipo
contrario y, sobre todo, no deberan tocar
al asesino.

HABILIDADES APLICADAS

e lenguaje
e Escucha activa
e Memoria
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VLAADA CHVATIL

CODIGO SECRETO

WLWAMD VY TA

* Pensamiento tdctico, estratégico y
causal

Creatividad

Competencias escolares
Resolucién de problemas
Gestion de riesgo

OTRAS OBSERVACIONES

Los equipos con jugadores que se
conocen desde hace mas tiempo su-
elen tener mejores resultados, ya que
pueden utilizar sus bromas internas
y sus experiencias compartidas para
comunicarse con mayor eficacia.

16


https://boardgamegeek.com/boardgame/198773/codenames-pictures
https://boardgamegeek.com/boardgame/198773/codenames-pictures
https://boardgamegeek.com/boardgame/198773/codenames-pictures
https://boardgamegeek.com/boardgame/198773/codenames-pictures

DIAMANT

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Diamant

Autor: Bruno Faidutti,
Alan R. Moon.

Editorial original:
Eagle-Gryphon Games

Enlace:
https://www.boardgamegeek.
com/boardgame/15512/diamant

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 30 minutos
Nimero de jugadores: 3-8

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Mediano

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

BREVE RESUMEN

Diamant, también publicado como
Incan Gold, es un juego répido y diver-
tido de forzar la suerte. Los jugadores se
aventuran por los pozos de las minas o
exploran senderos en la jungla levantan-
do las cartas de un mazo y compartiendo
las gemas que encentran en el camino.
Antes que se revela la siguiente carta, los
jugadores tienen la oportunidad de salir
de la minay guardar sus pertenencias,
incluidas las gemas que obtenga al
salir, 0 arriesgarse a perder o ganar més
gemas al quedarse en la mina.
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HABILIDADES APLICADAS

* Gestién de riesgo
e (élculo

e Observacion

¢ Control de impulsos

OTRAS OBSERVACIONES

Este juego causa mucha emocién y agi-
tacién debido a su alta aleatoriedad
y al sistema de recompensa de todo
o nada. Las rondas répidas permiten
ajustar la estrategia y aprender rdpida-
mente. Sin embargo, las tacticas para
ganarvarian en funcién de las decisio-
nes de los oponentes, por lo que para
recoger el mayor nimero de tesoros
cada jugador debe observar a los demas
y ajustar su estrategia. También implica
suerte.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Dixit Odyssey
Autor: Jean-Louis Roubira
Editorial original: Libellud-Asmodee

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/92828/dixit-odyssey

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracion: 40 minutos
Nimero de jugadores: 3-12

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Grande

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

BREVE RESUMEN

En cada turno, un jugador es el cuenta-
cuentos. Este jugador elige en secreto
una de las cartas que tiene en la mano
y luego pronuncia una palabra o frase
para describir esta carta. Cada uno de
los otros jugadores elige una carta de
su baraja que coincida con esta palabra/
frase y se la da al cuentacuentos. Luego,
se mezclan las cartas y cada jugador
intenta adivinar la carta original del
cuentacuentos.

HABILIDADES APLICADAS

e lenguaje

Creatividad

e Escucha activa

* Observacion
Atencidn/paciencia/concentracion
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23R
S
OTRAS OBSERVACIONES

Dixit Odyssey es una experiencia com-
pletamente diferente a todo lo que se
puede encontrar en otros juegos de
mesa. Es una invitacién a un viaje por
la mente de los jugadores, donde se
esconden sorpresas y secretos.

Las cartas tienen imégenes preciosas,
con disefios realmente Gnicos e inspi-
radores.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Dobble

Autor: Denis Blanchot, Jacques
Cottereau

Editorial original: Asmodee

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/63268/spot-it

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 10 minutos
Nimero de jugadores: 2-8

Edad apropiada: 6+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

BREVE RESUMEN

Esun juego de cartas basado en la velo-
cidad, la observacion y los reflejos. Los
jugadores compiten por encontrar el
mismo simbolo en las cartas. Tiene cinco
modos de juego diferentes, basados en
la misma mecénica.
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HABILIDADES APLICADAS

* Memoria
e (apacidades motoras
* Qbservacion

OTRAS OBSERVACIONES

Este es un juego ideal para romper el
hielo, ya que resulta muy divertido y
emocionante.
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FANTASMA BLITZ

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego:
Fantasma Blitz

Autor: Jacques Zeimet
Editorial original: 999 Games

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/83195/ghost-blitz

INFORMACION BREVE RESUMEN  HaBILIDADES APLICADAS
PREI.I M I NAR En este juego de cartas, un jugadorda  © Capacidades motoras

lavuelta a la carta superior de labaraja ~ ® Observacion

Duracién: 10 minutos . L .
para que todos puedan verla. Entonces,  ® Atencion/paciencia/concentracion

Ntimero de jugadores: 2-8 todos los jugadores deben intentarco-  © Control de impulsos
Edad apropiada: 8+ gerel objeto que aparece en la carta con
sumismo color: el primero que lo coja
TAMARNO DE LA CAJA se quedard con la tarjeta como premio. OTRAS OBSERVACIONES

Sien la carta no aparece ningtin objeto  Debido al componente fisico de la com-

Tamaiio de bolsillo - ; o
con su color original, deberdn cogerel  peticion, el juego puede causar mucha
p objeto que no aparece enlacartay cuyo  agitacion.
DINAMIFA DEL JUEGO color original no aparece en la carta.
Competitivo Al final del juego, quien tenga més
tarjetas serd el ganador.
COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego:
La Isla Prohibida

Autor: Matt Leacock
Editorial original: Gamewright

Enlace:
https://www.boardgamegeek.
com/boardgame/65244/
forbidden-island

INFORMACION BREVE RESUMEN  HABILIDADES APLICADAS
PRELIMINAR iAtrévete a descubrir la Isla Prohi-  * Lenguaje

bida! Unete a un intrépido grupo de  © Pensamiento tactico, estratégico y
aventureros en una misién para capturar causal
Namero de jugadores: 2-4 los cuatro tesoros sagrados de este pe- Gestion de riesgo

Duracion: 30 minutos

Edad apropiada: 10+ ligroso paraiso. La Isla Prohibidaesun e Gestion de conflictos
emocionante juego cooperativo en el ® Negociacion
TAMARNO DE LA CAJA que los jugadores tratan de conseguir
. los tesoros y escapar de una mitica isla
Mediano
misteriosa, antes de que las aguas la
. cubran por completo.
DINAMICA DEL JUEGO Poreome
Cooperativo
COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Alta
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JUNGLE

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Jungle Speed

Autor: Thomas Vuarchex, Pierrick
Yakovenko

Editorial original: Asmodee Teld

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/8098/jungle-speed

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 15 minutos
Nimero de jugadores: 2-10
Edad apropiada: 7+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

BREVE RESUMEN

Un juego muy divertido y dindmico en
el que necesitaras reflejos rdpidos y
un gran sentido de la observacién. Los
jugadores muestran sus cartas una tras
otra. Si dos jugadores ven una carta con
las mismas formas dibujadas, se produ-
ce un duelo: el mds rdpido en coger el
tétem da las cartas al oponente. Gana el
primer jugador que se quede sin cartas.
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HABILIDADES APLICADAS

 (apacidades motoras/capacidad
de respuesta

* Memoria

e Control de impulsos

OTRAS OBSERVACIONES

Este juego agita mucho a los jugadores.
Implica contacto fisico.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Just One

Autor: Bruno Sautter,
Ludovic Roudy

Editorial original: Repos Production

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/254640/just-one

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 20 minutos
Nimero de jugadores: 3-7

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Mediano

DINAMICA DEL JUEGO
Cooperativo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

BREVE RESUMEN

Colaborad juntos para descubrir el
mayor nimero posible de palabras
misteriosas. Just One es un juego
de palabras cooperativo. Un jugador
tiene que adivinar una palabra que los
otros conocen. Los demds jugadores
escribirdn una palabra que piensen
que puede ayudar a su compafiero a
adivinarla.

El juego te obliga a buscar pistas origi-
nales para no coincidir con el resto de
los jugadores. Pero si eres demasiado
original, puede que la pista no sea lo
suficientemente buena...

Un juego para fiestas muy recomenda-
ble, agil y divertido.
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STI Snow
‘ L Tie
| _ Wind_ |
HABILIDADES APLICADAS
Lenguaje
Creatividad

Competencias escolares
Gestion del riesgo

OTRAS OBSERVACIONES

Suele ser facil de empezary de acabar,
ya que no hay un final marcado.
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LOVE LETTER

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Love Letter
Autor: Seiji Kanai

Editorial original: Alderac
Entertainment Group

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/129622/love-letter

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracion: 20 minutos
Nimero de jugadores: 2-4

Edad apropiada: 10+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

BREVE RESUMEN

Un juego rdpido, sencillo e interesante
con cartas de amor, engafio y deduccién.
Durante la partida, tendrds que jugar
tus cartas para eliminaralos jugadores
restantes de la ronda.

Eres un pretendiente y debes tratar
de hacer llegar tu misiva de amor a la
princesa. Lamentablemente, ella esta
encerrada en su palacio, asi que ten-
drés que confiar en los intermediarios
para que estos entreguen tu misiva.Alo
largo del juego, mantendras una carta
secreta en la mano, que representa a
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la persona que portara tu mensaje de
amor a la princesa. Tendrds que asegu-
rarte de que la persona mds cercanaa la
princesa tenga tu carta para entregarla
alfinal del dfa.

HABILIDADES APLICADAS

* lenguaje

* Pensamiento tdctico, estratégico y
causal

 Gestién de riesgos y conflictos
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Magic Maze
Autor: Kasper Lapp
Editorial original: Sit Down!

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/209778/magic-maze

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 15 minutos
Nimero de jugadores: 2-8

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Grande

DINAMICA DEL JUEGO
Cooperativo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

BREVE RESUMEN

Magic Maze es un juego cooperativo
en tiempo real. Cada jugador puede
controlar a cualquier héroe con habili-
dades especificas. Los jugadores pueden
comunicarse durante breves periodos
durante la partida; el resto del tiempo,
deben jugar sin dar ninguna sefial visual
o sonora. Si todos los héroes consiguen
salirdel laberinto en el plazo de tiempo
limitado que dura la partida, ya que cada
uno de ellos ha robado un objeto muy
especifico, todos ganaran.

HABILIDADES APLICADAS

e lenguaje
e Memoria
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¢ Negociacién

* Pensamiento tdctico, estratégico y
causal

* Resolucién de problemas

e Control de impulsos

e Gestion del riesgo

e Gestién de conflictos

OTRAS OBSERVACIONES

Aunque pueden jugar entre 1y 8 ju-
gadores, en realidad el juego funciona
mucho mejor cuando hay entre 3y 5
jugadores.

Esunjuego ideal para cuando se quiere
trabajar la colaboracién y la cohesion
del grupo.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: The Mind
Autor: Don Eskridge

Editorial original:
Indie Boards & Cards

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/244992/mind

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 20 minutos
Nimero de jugadores: 2-4

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Cooperativo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

THE MIND

» PUlN a4l €D

BREVE RESUMEN

The Mind es més que un juego; es un
experimento, una experiencia en equipo
sencillay genial.

Se deben superar todos los niveles para
ganar el juego. Tendréis que conectar
vuestras mentes y pensamientos para
ordenar las cartas numéricas, pero no
podréis intercambiar informacidn.
The Mind es un curioso juego de cartas
cooperativo donde la intuicién juega un
papel importante.
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The Mind

HABILIDADES APLICADAS

Memoria

Control de impulsos
Gestion del riesgo
Gestion de conflictos

OTRAS OBSERVACIONES

El juego esta recomendado para un
méximo de 4 jugadores, pero, salvo
en los niveles superiores (donde no
hay suficientes cartas), también se
puede jugar con 5, 6 0 incluso més
jugadores.
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AVALON

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego:
La resistencia: Avalon

Autor: Don Eskridge

Editorial original:
Indie Boards & Cards

Enlace: https://boardgamegeek
com/boardgame/128882/
resistance-avalon

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 30 minutos
Nimero de jugadores: 5-10

Edad apropiada: 12+

TAMANO DE LA CAJA
Mediano

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo por equipos

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

LA RESISTENCIA:

BREVE RESUMEN

Un interesante juego con identidades
secretas, engafos y traicion donde nada
es lo que parece.

Algunos jugadores serdn buenos y otros
malos. Serd necesario colaborar para
completar gestas con éxito. El bien gana
la partida si consigue que tres gestas se
completen con éxito, mientras que el mal
gana si consigue que tres gestas fracasen.

HABILIDADES APLICADAS

e Expresién/reconocimiento de
emociones

e lenguaje

e Memoria

* Pensamiento tctico, estratégico
y causal
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e Control de impulsos
e Gestion del riesgo
* Gestion de conflictos

OTRAS OBSERVACIONES

Buen juego para fomentar la conversa-
ciony la expresion oral, ya que acusary
defenderse de las acusaciones resulta
imprescindible para jugar; hay que con-
seguir que los jugadores presenten
sus puntos de vista y argumenten las
estrategias que usan.

La tension que surge al no conocer del
todo a tus aliados y oponentes crea una
gran emocion y agitacion.
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SABOTEUR

INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Saboteur
Autor: Fréderic Moyersoen
Editorial original: Amigo

Enlace:
https://www.boardgamegeek.
com/boardgame/9220/saboteur

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 30 minutos
Namero de jugadores: 3-10
Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

P

Saboteun

BREVE RESUMEN

Saboteur es un juego de cartas de ge-
stion de mano, colocacion de losetas
y roles ocultos.

Los jugadores son enanos en una mina,
pero pueden ser buscadores de oro
0 saboteadores... Los dos grupos se
enfrentaran sin saber verdaderamente
quién es quién. Sélo se sabrd al final:
si los buscadores han logrado llegar
alaveta de oro, se reparten lo que han
encontrado y los saboteadores no ganan
nada; pero silos buscadores vuelven con
las manos vacias, jlos saboteadores se
quedan con el premio!

Las traiciones y venganzas estan ga-
rantizadas.
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HABILIDADES APLICADAS

e Expresién/reconocimiento de
emociones

e Control de impulsos

* Gestion de conflictos

® QObservacion
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Sushi Go!
Autor: Phil Walter-Harding
Editorial original: Gamewright

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/133473/sushi-go

INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 15 minutos
Nimero de jugadores: 2-5

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Media

BREVE RESUMEN

En este trepidante juego de cartas, el ob-
jetivo es obtener la mejor combinacidn
de platos de sushi mientras se mueven.
Puedes ganar puntos si comes mas maki
que los demds, o si consigues un trio
de sashimi. Sumerge tu nigiri favorito
en salsa wasabi'y triplica su valor. Pero
asegurate de que te quede un poco de
apetito para el postre, porque si no, jno
pondrds juego tus puntos!

Consigue més puntos que nadie y serds
el rey del sushi.

LOS 20 MEJORES JUEGOS DE MESA | FICHAS DE JUEGOS DE MESA

HABILIDADES APLICADAS

* Memoria

* Pensamiento tdctico, estratégico y
causal

 Competencias escolares

* Gestion del riesgo

OTRAS OBSERVACIONES

Es un juego muy dindmico y fécil de
explicar donde se puede trabajar el cél-
culo mental de pequefias cantidades, la
memoriay la capacidad de observacién.
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego:
;TOMA 6!

Autor: Wolfgang Kramer
Editorial original: AMIGO

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/432/6-nimmt

INFORMACION BREVE RESUMEN  HABILIDADES APLICADAS
PRELIMINAR Tienes 10 cartas para jugaren unade e Célculo
Duracién: 10-45 minutos Ifas culatro filas. iF_’ero atencion! ,En cadg e Qbservacién
fila s6lo caben cinco cartas. Asi que, si
Namero de jugadores: 2-10 colocas la sexta carta de la hilera, tendrds
Edad apropiada: 8+ que quedarte con las cinco que hay, con OTRAS OBSERVACIONES
todos sus bueyes, y acumulards puntos  El juego es muy impredecible, por lo
TAMARNO DE LA CAJA negativos. que genera una experiencia emocio-
Tamaiio de bolsillo nante.
DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo
COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja
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INFORMACION
GENERAL

Nombre del juego: Virus

Authors: Domingo Cabrero, Carlos

Lépez y Santi Santisteban
Editorial original: Tranjis games

Enlace:
https://boardgamegeek.com/
boardgame/180020/virus
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INFORMACION
PRELIMINAR

Duracién: 20 minutos
NUmero de jugadores: 3-6

Edad apropiada: 8+

TAMANO DE LA CAJA
Tamaiio de bolsillo

DINAMICA DEL JUEGO
Competitivo

COMPLEJIDAD DE LAS REGLAS
Baja

2-6 Players
Ages 8 and Up

R ONTAGLOUSUNEU Y

BREVE RESUMEN

iUnos virus experimentales se han esca-
pado del laboratorio y solo td puedes
detenerlos! Enfréntate a la pandemiay
compite por ser el primero en erradicar
el virus aislando a un cuerpo sano.Todos
los medios a tu alcance son vélidos para
consequir la victoria, sean éticos o no.
Utiliza tu ingenio para boicotear los
esfuerzos de tus rivales y ganar.
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HABILIDADES APLICADAS

* QObservacion

e Creatividad

e Atencidn/paciencia/concentracion
 Resolucién de problemas

OTRAS OBSERVACIONES

Se trata de un juego sencillo y répido de
jugar, por lo que resulta perfecto tanto
para adultos como para nifios.

Es muy aleatorio, por lo que se necesita
algo de suerte para ganar.
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jAVENTUREROS
ALTREN!

BONHANZA
CARCASSONNE
CATAN

CODIGO SECRETO
DIAMANT

DIXIT ODYSSEY
DOBBLE
FANTASMA BLITZ
LA ISLA PROHIBIDA
JUNGLE SPEED
JUSTONE

LOVE LETTER
MAGIC MAZE

THE MIND

LA RESISTENCIA:
AVALON

SABOTEUR
SUSHI GO
;TOMA 6!

VIRUS

Lenguaje

Memoria

Pensamiento tactico,
estratégico y causal

Creatividad

Competencias escolares

Resolucion de problemas

Capacidades motoras

Control de impulsos

Expresidn/reconocimiento

de emociones

Gestion de riesgo

Gestion de conflictos

TOP 20 JUEGOS DE MESA PARA LOS SERVICIOS DE ATENCION RESIDENCIAL.

Negociacion

Calculo

Escucha activa

Observacion

Focus/ Patience/
Concentration
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