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Escacs i lA: una linia del temps
molts cops compartida

e 1914. Leonardo Torres i Quevedo presenta la
primera maquina que juga a escacs (torre
contra rei) completament automatitzada.

e 1948 Turing, juntament amb D. G.
Champernowne, comenga a escriure un
programa d'escacs per a una computadora que
encara no existia.

e 1965 El matematic rus Alexander Kronrod va ser
qui va dir la famosa frase: "Els escacs son la
Drosophila de la Intelligencia Artificial".

e 1967 Es juga la primera partida d'escacs entre
dues computadores. L'encontre va durar prop
de nou mesos

e 1997 Deep Blue guanya a Kasparov.

e 2018 AlphaZero derrota altres programes
campions. En el cas dels escacs, va derrotar a
Stockfish 8

Imatge artesanal feta per mi
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Escacs i lA: una linia del temps
molts cops compartida

e Els programes tradicionals, com Stockfish i
Deep Blue, es basaven en milers de regles i
heuristiques proporcionades per jugadors d'alt
nivell, les quals buscaven contemplar qualsevol
tipus de contingéncia en el joc.

e  En canvi, AlphaZero va utilitzar una xarxa
neuronal i algorismes de proposit general, i li
bastava coneixer les regles basiques del joc.
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Carlsen obliga a rendirse a ChatGPT en una
partida de ajedrez
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Com funciona la I1A?

Qué soén els grans models de llenguatge?

+
Els grans models de llenguatge sén sistemes avancgats d'lA que
s6én capacos d'entendre i generar llenguatge huma. Estan AI
construits utilitzant arquitectures complexes de xarxes IN CHESS
neuronals, com els models transformer, inspirats en el cervell
huma.
Aquests models estan entrenats amb grans quantitats de dades, ’i 1;;

cosa que els permet comprendre el context i produir resultats
coherents basats en text, ja sigui responent a una pregunta o

e %
creant una narrativa. "@ ;

Imatge creada amb Google Slides IA



Com funciona la I1A?

dades+inferéncia estadistica AI

IN CHESS

Y Te

| aixo ja porta problemes @
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Com funciona la I1A?

dades+inferéncia estadistica

Problemes: nombres primers, accedir a
dades biaix drets d’autor, faltes

RE

PRC"EMES
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Com funciona la I1A?

dades+inferencia
estadistica...

| alguna cosa més!!!

Escacs, educacid i lIA. Ricard Caballero
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Com funciona la I1A?

dades+inferencia
estadistica+interes
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Com funciona la IA?

dades+inferencia
estadistica+interes
comerciall!

| tenim mes
prOblemeS: al-lucinacions,

manipulacions,...




Tot aixo esta molt bé,
pero per que va jugar tan
malament GPT a escacs?
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Malgrat aixo, pot ser un
gran aliat a I'aula
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Aplicacions

0
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5932 Tornejos
Locals {.--

1. “Com a professora de xxxx a
ESOZ2 a Catalunya, voldria
introduir els escacs a la meva
assignatura per a uns alumnes
que no tenen gaires
coneixemnts d’escacs, fes un
conte o historia introductoria...”
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Aplicacions

2. Resoldre o crear activitats
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Desenvo lupment

Aplicacions

3. Creacio d’imatge, video o so

Imatge creada amb Google Slides IA



Aplicacions

4. O crear jocs




Debat

Preguntes, dubtes,
suggeriments,
propostes,...




Moltissimes gracies!!!
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