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Informe Anual – Setembre 2025

1  Breu presentació de la Càtedra Tekhné
2  Pressupost: com es gasten els diners
3  Activitats realitzades:

3.1  Comunicació: imatge visual, web, instgrm, twitter, mitjans

3.2  Visites a escoles i instituts
3.3  Projecte DIVERSE: Salvador Sunyer
3.4  Projecte Basket change maker: La Farga + CB Salt
3.5  Projecte ACADIMIA
3.6  Projecte D-PAIDEIA
3.7  Projecte MARIAN
3.8  Projecte ScratchJr
3.9  Nous projectes AI2ImproveFLL i DIVE
3.10  Altres

4 Plans pel proper any



Pla d’actuacions
1- conèixer escoles i instituts, escoltar 
necessitats, connectar amb UdG (formacions 
de mestres, tallers amb infants i joves,...) 
2- Dissenyar i implementar projectes 
d'innovació i recerca
3- Iniciatives d’aprenentatge connectat entre 
escoles, fomentant el treball col·laboratiu

1 Breu presentació de Tekhné



Indicadors
A) 49 reunions amb centres educatius: 18 reunions a La Farga + 5 online 
(BaskEUball) + 4 ACADIMIA + 6 MARIAN + 8 D-PAIDEIA + 2 AI2ImproveFLL +  
6 ScratchJr
B) 300 estudiants implicats: 80 estudiants 1er ESO Salvador Sunyer 
(DIVERSE)  + 60 nenxs I5, 1er i 2on El Veïnat (ScratchJr) + 160 nenxs 2on, 4t, 
5e i 6è de La Farga (BaskEUball)
C) treball en xarxa amb 10 entitats: La Farga, INS Salvador Sunyer, INS 
Salvador Espriu, INS Vallvera, Pompeu Fabra, El Veïnat, El Gegant del Rec, 
Les Arrels, Vilagran, CB Salt
D) Treball en xarxa amb 26 universitats/entitats europees: 6 BaskEUball +    
9 ACADIMIA + 1 ScratchJr + 3 MARIAN + 1 D-PAIDEIA + 6 AI2ImproveFLL 
E) 4 programes de formació mestres: 1 El Veïnat ScratchJr + 2 ACADIMIA + 1 
D-PAIDEIA

1 Breu presentació de Tekhné



2 Com es gasten els diners?



3.1 Comunicació: imatge, web,..  

https://www.udg.edu/ca/catedres/tekhne



3.1 Comunicació: imatge, web,..  



3.1 Comunicació: imatge, web,..  



3.1 Comunicació: imatge, web,..  



3.1 Comunicació: imatge, web,..  



3.2 Visites a escoles i instituts

Escola Les Deveses 
Escola Pompeu Fabra: InventCAT + AI2ImproveFLL
Escola La Farga: BaskEUball
Escola El Pla: TalentMaker
Escola El Veïnat: InventCAT + MonTech + D-PAIDEIA + MARIAN + ScratchJr
Escola Mas Masó
Escola Silvestre Santaló: InventCAT
Institut Vallvera: Creative STEAM + D-PAIDEIA + AI2ImproveFLL
Institut Salvador Espriu: InventCAT + D-PAIDEIA
Escola FEDAC: Creative STEAM
Institut Salvador Sunyer: DIVERSE + Creative STEAM + ACADIMIA + D-PAIDEIA + DIVE
Escola El gegant del rec: MonTech + InventCAT + ACADIMIA + D-PAIDEIA + MARIAN
Escola Les arrels: D-PAIDEIA
Escola Pia
Escola Vilagran: D-PAIDEIA
ALTRES CB Salt (biblioteca, llar infants, escola adults, fàbrica jove,...) 



3.3 Projecte DIVERSE



3.3 Projecte DIVERSE



3.3 Projecte DIVERSE



3.4 Basket change maker
Molt de treball online

Actes de totes les reunions: 



3.4 Basket change maker
Reunions a l’escola La Farga



3.4 Basket change maker
Intervencions a l’escola La Farga



3.4 Basket change maker



3.4 Basket change maker



3.4 Basket change maker



3.4 Basket change maker



3.4 Basket change maker
Comunicació als mitjans



3.4 Basket change maker
Comunicació als mitjans



3.4 Basket change maker
Viatge a Kaunas



3.4 Basket change maker



3.4 Basket change maker
Reunió del projecte a Kaunas



3.4 Basket change maker
La pista de bàsquet de La Farga



3.4 Basket change maker



3.4 Basket change maker
4 de juny tancament del curs amb les famílies



3.5 Projecte ACADIMIA

Jornada 8 Abril 2025 Departament Educació 
+ online mentoria 4.0 al CRP de l'Hospitalet de Llobregat i mentors 4.0 Bages-Moianès-Solsonès

https://european-acadimia.eu/



3.5 Projecte ACADIMIA

21-25 Oct 2024 - Formació de formadores a Florència amb mestres de l’escola El Gegant del Rec (Tecnologies 
creatives) i l’institut Salvador Sunyer (Teatre a l’educació)



3.5 Projecte ACADIMIA



3.6 Projecte D-PAIDEIA

Jornada 6 de febrer: Competències Digitals Pedagògiques i 
Benestar Digital



3.6 Projecte D-PAIDEIA



3.6 Projecte D-PAIDEIA



3.7 Projecte MARIAN



3.8 ScratchJr



3.8 ScratchJr
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3.8 ScratchJr

https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/proposta-pagina-inici-pc-curs-25-26/pagina-inicial-programacio-25-26/pagina-inicial-scratch-jr/



3.9 AI2ImproveFLL

Nou projecte AI2ImproveFLL (2025-2027): La IA com a eina per potenciar l’aprenentatge de llengües estrangeres
Projecte coordinat per UCLL (Leuven, Bèlgica) amb la participació de la UdG 



3.9 AI2ImproveFLL

https://ai2improve.eu/



3.9 DIVE

Nou projecte DIVE (2026-2028): Transformar l’ensenyament i aprenentatge de les Tech amb una mirada al mar
Projecte coordinat UdiGitalEdu amb l’institut Salvador Sunyer com a soci del projecte

DIVE into Learning: Inclusive STEAM Education through Low-Cost Underwater Robots 



Amb el suport de:

Estudiants UdG: 

Hajar (becària EPS)
Alba (becària FEP)

3.10 Altres



4 Plans pel proper any 

− Completar visites + arribar a tot@s mestres
− Treballar en els projectes actuals
− Noves oportunitats projectes ???
− Col·laboració Càtedres UdG
− Col·laboració estudiants UdG
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