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Objectius: La teoria econdmica de I'empresa ha canviat fdigas anys enca. Bona part d’aquest canvi
ha estat degut a la influéncia de noves eines lilsagg@e han sorgit a partir del desenvolupamentade
teoria de jocs. Dues arees on aquesta influénciestet molt important sén el disseny organitzatiu i
I'estratégia empresarial. En aquest curs, nosatnssocuparem de les bases de teoria de jocs quetha
possibles aquests canvis dins del mén de I'econdmi&mpresa. Sera aquest un curs de teoria dé joc
d’economia de la informacio, pero la nostra motiddinal, i per tant la vertebracié del curs, viadr

donada per aquesta visio de punts fonamentalederibomia de 'empresa, i sempre que puguem usarem

exemples que pertanyin a aquest domini.

Programa teoric:
1. Jocs en forma extensiva.
1.1 Nodes, jugades i estratégies.
1.2 Jocs amb informacio perfecta. Inducap enrere. Teorema de Zermello.
1.3 Complexitat i racionalitat limitada.
1.4 Informacio perfecta vs. imperfecta, completa veompleta.
1.5 Jocs amb informacio imperfecta. Conjunts d’inforrdaéleatorietat.
2. Jocs en forma estrategica.
2.1 Forma estratégica i forma normal.
2.2 Relacié entre les formes estratégica i extensiva.
2.3 Solucio6 per dominacié.
2.4 Equilibri de Nash.
2.5 Estratégies pures i mixtes. Existéncia de I'eqiilib
2.6 Jocs bipersonals de suma zero. El maximin i elnrami
3. Aplicacions.
3.1 El model d'oligopoli de Cournot.
3.2 El model d'oligopoli de Bertrand.
3.3 El problema dels béns comuns.
3.4 Subhastes de Vickrey.
4. Jocs dinamics amb informacié completa.
4.1 Equilibri perfecte en els subjocs.
4.2 Aplicacions: Stackelberg, negociaciarsal, negociacio sequiencial, torneigs.
4.3 Informacié imperfecta.
4.4 Jocs repetits.
4.5 Sostenibilitat d'una politica de “cartel”.



5. Jocs estatics amb informacié incompleta.
5.1 Jocs bayesians.
5.2 Equilibri bayesia de Nash.
5.3 Representacio en forma estratégica.
5.4 Subhastes.
5.5 Risc moral i models d’agéencia.
6. Jocs dinamics amb informacié incompleta.
6.1 Equilibri bayesia perfecte. Equilibeggiencial.
6.2 Jocs de senyalitzacio.
6.3 Senyalitzacio en el mercat de treball.
6.4 Un model d’inversio.
7. Disseny de mecanismes.
7.1 Comunicacié i mediacio.
7.2 Equilibri correlacionat.
7.3 Implementacié en estratégies dominants.
7.4 El mecanisme del pivot.
7.5 Implementacié bayesiana.

Programa de practiques: Hi haura una llista d’exercicis per cada un detemes (és a dir, cada dues
setmanes). La millor manera de treballar els egisrés fer-ho en grups de dues o tres personestaenc
gue després cada estudiant hagi de lliurar el sgai full de resolucions.

Desenvolupament del programa al llarg del curs: Cada un dels 7 temes del curs ocupara
aproximadament dues setmanes. Dedicarem una saslsi@ues setmanes a la resolucio dels exercicis.

Sistema d’avaluacio: Es requisit indispensable I'entrega de totedlistes d’exercicis, encara que no
estiguin completes. La qualificacié dels exercioisnpta un 20% de la nota de curs; el 80% restant
correspon a I'examen final.

Bibliografia basica: Els apunts de classe seran originals, pero bartadpl material del curs, incloent
molts dels exemples, la trobareu en el llibre qudiguem. Tingueu en compte, pero, que el nivell de
formalitzacio del llibre és una mica més elevat glueostre.

e Gibbons, RobertUn primer curso de teoria de juegd@osch, 1993.

Bibliografia complementaria:
< Dixit, A. i B. Nalebuff.Pensar estratégicamentBosch, 1991.

* Kreps, DavidCurso de teoria microeconémicdcGraw-Hill, 1994. Capitols 12 a 15.
* Vega, Fernanddzconomia y juego®osch, 2000.



