
SEMINARI 

PAISATGES I COSSOS VIRTUALS 
EN LA CULTURA VISUAL
25 de novembre de 2022
Sala de Graus de la Facultat de Lletres de l’Universitat de Girona

De 9.30h a 9.50h: Benvinguda i presentació del Seminari a càrrec 
d’Alan Salvadó. 

De 9.50h a 10.30h: Ponència a càrrec d’Ivan Pintor 
(Universitat Pompeu Fabra)
Horitzons, fronteres i desmaterialització del paisatge en el còmic: 
Pratt, Moebius, Schuiten. 

De 10.30h a 11.10h: Ponència a càrrec de Carolina Martínez 
(ERAM/Universitat de Girona)  
Paisajes virtuales en el cine expandido de la vanguardia 
neoyorquina 

Pausa cafè

De 11.30h a 12.20h: Ponència de Vincent Deville 
(Université Montpellier 3)
La muntanya del real al virtual en l’obra de Jacques Perconte
Traducció consecutiva del francès al català

De 12.20h a 13.00h: Ponència d’Àngel Quintana 
(Universitat de Girona)  
Piranesi en els mons virtuals

De 13.00h a 13.40h: Ponència de Violeta Kovacsics 
(Universitat Pompeu Fabra)
Paisatges en els mons virtuals del fantàstic, passarel·les entre 
cinema i televisió  

Pausa dinar

De 15.30h a 16.10h:  Ponència a càrrec de Óliver Pérez 
(Universitat Pompeu Fabra) i Alan Salvadó (Universitat de Girona)
Diàlegs entre els walking simulators i l’slow cinema

De 16.10h a 16.50h: Ponència a càrrec de Aránzazu Pérez 
(Universidad de Santiago de Compostela)
¿Juegan seriamente los arquitectos? Arquitectura y videojuegos 
en los primeros años del siglo XXI 

De 16.50h a 17.30h: Ponència a càrrec de Daniel Pérez 
(Universitat de Girona)
Paisatges mentals, paisatges virtuals en l’univers de David Lynch

De 17.30h a 17.45h: Conclusions i clausura de la Jornada a càrrec 
d’Àngel Quintana (Universitat de Girona) 
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