
SISTEMES DIGITALS
ENGINYERIA DEL 

SOFTWARE 1

MULTIMÈDIA I 
INTERFÍCIES 

D’USUARI

ARQUITECTURA DE 
COMPUTADORS

PROJECTE DE 
SISTEMES OPERATIUS

PROJECTE DE XARXESINFORMÀTICA 
INDUSTRIAL I 

ROBÒTICA

LEGISLACIÓ I ÈTICA 
PROFESSIONAL

PROJECTE DE 
DESENVOUPAMENT 

DE SOFTWARE

PARADIGMES I 
LLENGUATGES DE 
PROGRAMACIÓ

ENGINYERIA DEL SOFTWARE

- Business Intelligence
- Conceptes avançats d'Enginyeria del 

software
- Gestió de la producció i logística
- Habilitats directives i de comunicació
- Organització i gestió de sistemes 

d'informació
- Sistemes de gestió de bases de 

dades

ENGINYERIA DE COMPUTADORS

- Anàlisi i processament d'imatges
- Automàtica
- Robòtica
- Robòtica mòbil
- Sistemes encastats
- Visió per computador

TECNOLOGIES DE LA INFORMACIÓ

- Administació de sistemes
- Configuració i manteniment de 

xarxes i serveis d’internet
- Optimització
- Programació d'entorns web
- Seguretat i protecció de dades
- Xarxes troncals i serveis públics de 

dades

COMPUTACIÓ

- Compiladors
- Computació numérica i simulació
- Criptografia
- Informàtica gràfica
- Programació declarativa i aplicacions
- Tècniques avançades d'intel·ligència

artificial
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PROJECTE FINAL 

DE GRAU

ESTADES A 
L’ENTORN 
LABORAL  

(2 OPTATIVES + 
LLIURE ELECCIÓ / 

3 OPTATIVES)

GRAU EN ENGINYERIA INFORMÀTICA – INTERRELACIONS ENTRE LES ASSIGNATURES

ºº

Coneixements indispensables Coneixements recomanables Simultaneïtat recomanable

SISTEMES 
OPERATIUS

XARXESENGINYERIA DEL 
SOFTWARE 2

ESTRUCTURA DE 
DADES I 

ALGORÍSIMICA

ORGANITZACIÓ I 
ADMINISTRACIÓ 

D’EMPRESES
ESTADÍSTICA PROJECTE DE 

PROGRAMACIÓ
BASES DE DADES

INTEL·LIGÈNCIA 
ARTIFICIAL

FONAMENTS DE 
COMPUTACIÓ 

COMPUTADORS

CÀLCUL ÀLGEBRA
ESTRUCTURA I 

TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORS 1

METODOLOGIA I 
TECNOLOGIA DE LA 
PROGRAMACIÓ 1

LÒGICA I 
MATEMÀTICA 

DISCRETA

FÍSICA I 
ELECTRÒNICA

ESTRUCTURA I 
TECNOLOGIA DE 

COMPUTADORS 2

METODOLOGIA I 
TECNOLOGIA DE LA 
PROGRAMACIÓ 2




